
Digitális kultúra emelt szintű oktatás 
11–12. évfolyam 

A kerettanterv erre a ciklusra nem tartalmaz előı́rásokat. Az emelt szintű képzés céljainak 
megfelelően ezen a két évfolyamon az előző ciklus eredményeire épı́tve kell folytatni a 
fejlesztést. A képzés tartalmát az emelt szintű érettségi követelményei határozzák meg. 

Táblázat az óraszámok felhasználásáról 

Témakör neve 
11. évf. 12. évf. 

Javasolt óraszám 
Szövegszerkesztés 18 12 
Bemutatókészítés 12 3 
Számítógépes grafika és képszerkesztés 15 6 
Publikálás a világhálón 0 12 
Táblázatkezelés 18 15 
Adatbázis-kezelés 21 18 
Algoritmizálás és a programozás eszközei 24 24 

Összes óraszám: 108 90 

TÉMAKÖR: Szövegszerkesztés 

TANULÁSI EREDMÉNYEK 
A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a nevelési-oktatási szakasz 
végére: 
 ismeri egy adott feladat megoldásához szükséges digitális eszközök és szoftverek 

kiválasztásának szempontjait; 
 etikus módon használja fel az információforrásokat, tisztában van a hivatkozás szabályaival; 
 adatokat táblázatba rendez. 

A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 
 speciális dokumentumokat hoz létre, alakít át és formáz meg; 
 tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatványok, a sablonok, az előre definiált stílusok 

használatáról. 

FEJLESZTÉSI FELADATOK ÉS ISMERETEK 
 Tipográfiai ismeretek. 
 Adatok kezelése, szűrése, rendezése körlevél készítése céljából. Körlevél készítése. 
 Hosszú dokumentumok készítése, formázása. 
 Élőfej és élőláb kialakítása, lábjegyzet, tartalomjegyzék létrehozása. 

FOGALMAK 
karakterformázás, bekezdésformázás, élőfej és élőláb, oldal elrendezése, stílus, sablon, 
körlevél, lábjegyzet, tartalomjegyzék, szakasztörés, hasáb  



JAVASOLT TEVÉKENYSÉGEK 
 Formanyomtatványok, sablonok alkalmazása, például iratminta készítése. 
 Körlevél – például értesítők, meghívók – készítése. 
 Adott nyersszöveg felhasználásával hosszú dokumentum formázása (például 

tartalomjegyzék, lábjegyzet beillesztése, hasábok, szakaszonként eltérő laptájolás, élőfej, 
élőláb kialakítása), az információforrások szabályos megnevezése, hivatkozása. 

TÉMAKÖR: Bemutatókészítés 

TANULÁSI EREDMÉNYEK 
A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a nevelési-oktatási szakasz 
végére: 
 egy adott feladat kapcsán önállóan hoz létre szöveges vagy multimédiás dokumentumokat; 
 ismeri és tudatosan alkalmazza a szöveges és multimédiás dokumentum készítése során a 

szöveg formázására, tipográfiájára vonatkozó alapelveket; 
 etikus módon használja fel az információforrásokat, tisztában van a hivatkozás szabályaival. 

A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 
 ismeri a prezentációkészítés alapszabályait, és azokat alkalmazza; 
 a tartalomnak megfelelően alakítja ki a szöveges vagy a multimédiás dokumentum 

szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formázza meg a szükséges objektumokat. 

FEJLESZTÉSI FELADATOK ÉS ISMERETEK 
 Szöveget, táblázatot, ábrát, képet, hangot, animációt, videót tartalmazó prezentáció 

létrehozása, formázása, paramétereinek beállítása. 
 Feladatleírás, illetve minta alapján prezentáció szerkesztése. 
 A bemutató objektumaira animációk beállítása. 
 Bemutatószerkesztési alapelvek. A mondandóhoz illeszkedő megjelenítés. 
 Automatikusan és az interaktívan vezérelt lejátszás beállítása a bemutatóban. 

FOGALMAK 
prezentáció, animáció, dokumentumformátum, multimédiás objektum, dokumentum 
belső szerkezete 

JAVASOLT TEVÉKENYSÉGEK 
 Minta alapján bemutató létrehozása, paramétereinek beállítása. 
 Feladatleírás alapján prezentáció szerkesztése. 
 Tájékoztató vagy reklámcélú, automatikusan ismétlődő, animált bemutató készítése. 
 Elkészített prezentáció mentése különböző formátumokba. 

TÉMAKÖR: Számítógépes grafika 

TANULÁSI EREDMÉNYEK 
A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a nevelési-oktatási szakasz 
végére: 
 létrehozza az adott probléma megoldásához szükséges rasztergrafikus ábrákat; 
 létrehoz vektorgrafikus ábrákat. 



A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 
 tisztában van a raszter-, a vektorgrafikus ábrák tárolási és szerkesztési módszereivel. 

FEJLESZTÉSI FELADATOK ÉS ISMERETEK 
 Digitális képek jellemzőinek és tárolásának megismerése. 
 A rasztergrafikus kép jellemzői: felbontás, színmélység. 
 Rasztergrafikus rajzolóprogram használata. 
 Színrendszerek, alakzatok színezése, átlátszóság, takarás, vágás. 
 Dokumentumszerkesztő program alakzataival ábra készítése minta vagy leírás alapján. 
 Rasztergrafikus és vektorgrafikus ábra tárolási módszerének ismerete. 
 Alakzatok egymáshoz képest történő elrendezése: igazítás, elosztás, rétegek, transzformációk. 
 Vektorgrafikus szerkesztőprogram használata. 
 Alakzatok rajzolása: rajzolóeszközök, pont, szakasz, ellipszis, kör, téglalap. 
 Vektorgrafikus ábra elkészítése minta vagy leírás alapján. 
 Vektorgrafikus ábrakészítés algoritmikus tervezése. 
 Alakzat tulajdonságainak módosítása: méret, szegély, kitöltés, feliratozás, átlátszóság, 

transzformációk: elforgatás, tükrözés. 
 Alakzatok egymáshoz viszonyított elrendezése: igazítás, elosztás, rétegek, eltolás, forgatás, 

csoportosítás, kettőzés, klónozás. 
 Görbék, csomópontok felhasználása rajzok készítésében. Csomópontműveletek. 
 Raszter- és vektorgrafikus ábrák konverziója. 

FOGALMAK 
rajzolóeszközök, színrendszerek, képfájlformátumok, felbontás, színmélység, pont, 
szakasz, ellipszis, kör, téglalap, átlátszóság, takarás, vágás, elforgatás, eltolás, tükrözés, 
feliratozás, igazítás, elosztás, rétegek, transzformációk, rasztergrafika, vektorgrafika, 
vonal, kör, ellipszis, sokszög, törött vonal, spirál, csillag, szín, színátmenet, vastagság, 
vonalvégződés, szaggatottság, csoportosítás, kettőzés, klónozás, csomópont, 
csomópontműveletek 

JAVASOLT TEVÉKENYSÉGEK 
 Digitális képek képkorrekciója, amely a további alkalmazáshoz vagy feldolgozáshoz 

szükséges. 
 Bittérképes rajzolóprogrammal ábrák készítése más tantárgyak tananyagához kapcsolódó 

témában. 
 Logók, piktogramok készítése geometrikus alakzatokból vektorgrafikus szerkesztőprogram 

használatával. 
 Az elkészített vektorgrafikus ábrák átalakítása görbék, csomópontok módosításával, 

transzformációk végrehajtásával. 
 Vektorgrafikus ábrakészítés algoritmikus tervezése 
 Raszter- és vektorgrafikus ábrák konverziója egy adott felhasználás igényeinek megfelelően 



TÉMAKÖR: Publikálás a világhálón 

TANULÁSI EREDMÉNYEK 
A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a nevelési-oktatási szakasz 
végére: 
 ismeri a HTML formátumú dokumentumok szerkezeti elemeit; 
 érti a CSS használatának alapelveit. 

A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 
 dokumentumokat szerkeszt; 
 több lapból álló webhelyet készít. 

FEJLESZTÉSI FELADATOK ÉS ISMERETEK 
 Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete. 
 Webdokumentum tartalmának és stílusának szerkesztési lehetőségei, szétválasztásuk 

jelentősége. 
 Közlésre szánt szöveges és képi információval kapcsolatos elvárások, fájlformátumok. 
 Weblapkészítés HTML nyelven weblapszerkesztővel. 
 Stíluslap csatolása weblaphoz, és a benne lévő stílusok használata a dokumentum 

formázásához. 
 Összetett webdokumentum készítése. 

FOGALMAK 
böngészőprogram, tartalomkezelő rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, címsorok, 
bekezdések, felsorolások, táblázat, link, képek elhelyezése, stílusok, weblap szerkezeti 
elemek, weblap elemeinek formázása stílusokkal, szín és háttér beállítása, 
szövegformázás, táblázatok használata, hivatkozás készítése 

JAVASOLT TEVÉKENYSÉGEK 
 Stílusokra épülő weboldalak szerkezetének közös elemzése. 
 Stíluslapot használó weboldal kinézetének módosítása a stíluslap cseréjével. 
 Választott témához kapcsolódó webes dokumentum elkészítése kapott stílusok 

alkalmazásával, illetve azok részleges módosításával.  



TÉMAKÖR: Táblázatkezelés 

TANULÁSI EREDMÉNYEK 
A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a nevelési-oktatási szakasz 
végére: 
 adatokat táblázatba rendez; 
 táblázatkezelővel adatelemzést és számításokat végez. 

A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 
 a problémamegoldás során függvényeket célszerűen használ; 
 az adatokat diagramon szemlélteti; 
 nagy adathalmazokat tud kezelni. 

FEJLESZTÉSI FELADATOK ÉS ISMERETEK 
 Adatok táblázatos elrendezése. 
 Adatok bevitele, javítása, másolása, formázása. 
 Számítási műveletek adatokkal, képletek szerkesztése. 
 Cellahivatkozások használata. 
 Függvények használata, paraméterezése. 
 Statisztikai függvények, feltételtől függő számítások, adatok keresése. 
 Az adatok grafikus ábrázolási lehetőségei: diagram létrehozása, szerkesztése. 
 Szám, szöveg, logikai típusok. 
 Számformátumok alkalmazása. Dátum- és idő-, pénznem-, százalékformátumok alkalmazása. 

Egyéni számformátum kialakítása. 
 Saját képletek szerkesztése, cellahivatkozások használata. 
 Adatok elemzése, csoportosítása. 
 Nagy adathalmazok kezelése: keresés, rendezés, szűrés. 
 Számítások végzése nagy adathalmazokon. 

FOGALMAK 
cella, oszlop, sor, cellatartomány, munkalap, munkafüzet, adatimportálás; szöveg-, szám- 
és logikai típus; számformátumok, dátum- és időformátum, százalékformátum, 
pénznemformátum, egyéni számformátum, relatív és abszolút cellahivatkozás, saját 
képlet szerkesztése, függvények használata, függvény paraméterezése, adatok keresése, 
rendezés, szűrés, adatok kiemelése formázással, diagram létrehozása, diagramtípusok, 
diagram-összetevők 

JAVASOLT TEVÉKENYSÉGEK 
 Összegyűjtött adatok táblázatos elrendezése táblázatkezelő alkalmazással. 
 A problémának megfelelő adattípusok, adatformátumok, képletek, függvények alkalmazása 

egy elterjedt táblázatkezelő programban. 
 Adott feladat különböző megoldási lehetőségeinek közös elemzése. 
 Egy-egy adatsorból többféle diagram készítése, az adatok megtévesztő ábrázolásának 

felismerése. 
 Nagyméretű adathalmaz elemzése a táblázatkezelő program lehetőségeivel.  



TÉMAKÖR: Adatbázis-kezelés 
JAVASOLT ÓRASZÁM: 5 óra 
TANULÁSI EREDMÉNYEK 
A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a nevelési-oktatási szakasz 
végére: 
 strukturáltan tárolt nagy adathalmazokat kezel, azokból egyedi és összesített adatokat nyer 

ki, 
 a feladatmegoldás során az adatbázisba adatokat visz be, módosít és töröl, űrlapokat használ, 

jelentéseket nyomtat. 

A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 
 ismeri az adatbázis-kezelés alapfogalmait; 
 az adatbázisban interaktív módon keres, rendez és szűr. 

FEJLESZTÉSI FELADATOK ÉS ISMERETEK 
 Strukturált adattárolás. 
 Adattípusok: szöveg, szám, dátum, idő, logikai. 
 Táblakapcsolatok létrehozása, felhasználása. 
 Lekérdezések készítése. 
 Szűrési feltételek megadása. 
 Függvényhasználat adatok összesítésére. 
 Adatok módosítása, hozzáfűzése, törlése. 

FOGALMAK 
adatbázis, adattábla; sor, rekord; oszlop, mező; adattípus, kapcsolat, importálás, 
lekérdezés, jelentés; adattípusok: szöveg, szám, dátum, idő, logikai; összeg, átlag, 
szélsőérték, darabszám, szűrés, szűrési feltétel, logikai műveletek, hozzáférési jogosultság 

JAVASOLT TEVÉKENYSÉGEK 
 Adatok szűrése, lekérdezése és nyomtatása online adatbázisokból, például menetrendekből, 

film- és kulturális adatbázisokból, nyilvános adattárakból, az elektronikus naplóból. 
 Adatok szűrése, lekérdezése és nyomtatása egytáblás és többtáblás adatbázisokból adatbázis-

kezelő rendszer segítségével. 
 Adott problémának megfelelő adattípusok választása, szűrési és lekérdezési feltételek, 

összesítő függvények alkalmazása egy adatbázis-kezelő programban. 
 Adott feladat különböző megoldási lehetőségeinek közös elemzése. 

TÉMAKÖR: Algoritmizálás, formális programozási nyelv használata 

TANULÁSI EREDMÉNYEK 
A témakör tanulása hozzájárul ahhoz, hogy a tanuló a nevelési-oktatási szakasz végére: 
 érti az egyszerű problémák megoldásához szükséges tevékenységek lépéseit és 

kapcsolatukat; 
 ismeri a következő elemi adattípusok közötti különbségeket: egész, valós szám, karakter, 

szöveg, logikai; 
 ismeri az elemi és összetett adattípusok közötti különbségeket; 
 érti egy algoritmusleíró eszköz alapvető építőelemeit; 
 érti a típusalgoritmusok felhasználásának lehetőségeit. 



A témakör tanulása eredményeként a tanuló: 
 feladatok megoldásában használja egy formális programozási nyelv fejlesztői környezetének 

alapszolgáltatásait; 
 szekvencia, elágazás és ciklus segítségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas szintű 

formális programozási nyelven kódolja; 
 a feladat megoldásának helyességét teszteli. 

FEJLESZTÉSI FELADATOK ÉS ISMERETEK 
 Az algoritmikus gondolkodást segítő informatikai eszközök és szoftverek használata. 
 A problémamegoldáshoz tartozó algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leírása egy 

lehetséges módjának megismerése. 
 Az algoritmus végrehajtásához szükséges adatok és az eredmények kapcsolatának vizsgálata. 
 Az elemi adatok és sorozatok megkülönböztetése, kezelése és használata. 
 Szekvencia, elágazások és ciklusok. 
 Egyszerű algoritmusok tervezése az alulról felfelé építkezés és a lépésenkénti finomítás elvei 

alapján. 
 Típusalgoritmus használata. 
 A vezérlési szerkezetek megfelelői egy formális programozási környezetben. 
 Elágazások, feltételek kezelése, többirányú elágazás, ciklusok. 
 Változók, értékadás. Eljárások, függvények alkalmazása. 
 A program megtervezése, kódolása, tesztelése. 
 Az objektumorientált szemlélet megalapozása. 

FOGALMAK 
algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakciója, algoritmusleírási mód, szekvencia, 
elágazás, ciklus, egész szám, valós szám, karakter, szöveg, sorozat, logikai adat, egyszerű 
algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljárás, függvény, kódolás, típusfeladatok, 
tesztelés, hibajavítás 

JAVASOLT TEVÉKENYSÉGEK 
 Egy formális programozási nyelv megismerése egyszerű példákon keresztül. 
 Típusok, változók és vezérlőszerkezetek (szekvencia, elágazás, ciklus) tudatos választását 

igénylő feladatok önálló megoldása, a választás indoklása. 
 Programozási feladatok megoldása során algoritmusok megismerése, leírása és kódolása. 
 Az algoritmusok és az adatszerkezetek kapcsolatának használatát igénylő programozási 

feladatok megoldása. 
 Konkrét programozási feladathoz kapcsolódó algoritmusok leírása egy lehetséges 

módszerrel. 
 Feladat megoldása során a fejlesztői környezet lehetőségeinek használata (pl. tesztelés). 
 Feladatmegoldás strukturálatlan algoritmussal és függvények, eljárások használatával. 
 Olyan problémák megoldása, amelyek során a függvények, eljárások paraméterezése a 

paraméterátadás különböző típusainak alkalmazását igényli. 


